
Themenbereiche Informatik Matura 2021/22 

 

Kurs Grafikwerkstatt 2020/21 (MUM) (Digitale Bildbearbeitung: Raster- und Vektorgrafik) 

1. Pixelorientierte Grafikbearbeitung (Gimp) 

2. Vektororientierte Grafikbearbeitung (Inkscape) 

 

Kurs  Blender 2020/2021 (HOE)    

1. 3D Modellierung mit Blender 

2. 3D Animation mit Blender 

 

Kurs  App Programmierung für Android 2021/2022 (HOE) (Appinventor) 

1. Programmierung mobiler Anwendungen mit dem MIT AppInventor  

 

Kurs  Grundlagen der Informatik 2019/20 (BEN) 

1. Netzwerkgrundlagen mit Filius 

2. Schaltalgebra mit WinBoole 

3. Zahlensysteme 

 

Kurs  HTML und CSS 2019/20 (MUM) 

1. Webdesign mit HTML 5 und CSS 3 


